Vzdélavaci oblast

Informatika

Vzdélavaci predmét

Informatika

Tematicky okruh

Data, informace a modelovani

Roc¢nik 4,
OV - kaéd Ocekavany vystup RVP ZV Konkretizovany vystup SVP Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu Vazby (mezipredmétové
(v€etné uciva): souvislosti)
Pfesahy (rozsitujici ucivo)
Prhfezova témata:

I-5-1-01 | uvede ptiklady dat, ktera ho - ziskava rGzna data ze svého okoli Data a informace: Mezipredmétové souvislosti:
obklopuji a ktera mu mohou | @ zaznamena je - ziskavani/sbér (pozorovani, dotaznik), Vlastivéda — historie zdznamovych
pomoci lépe se rozhodnout; - zaznamena a sdéli informaci vyhledavani a ukladani dat obecnéav médii (pergamen, papir,
vyslovuje odpovédi na zakladé | Obrazkem - obrazek slozi z danych pocitaci - zdznam dat (text, Cislo, barva, digitalizace...), data a informace ve
dat geometrickych tvarl ¢i navazujicich | tvar, obraz) - hodnoceni ziskanych dat a spole&nosti

Usecek vyvozovani zavérd Pfirodovéda — Lidské smysly
I-5-1-02 | popiSe konkrétni situaci, urci, - pomoci grafu zndzorni vztahy Kddovani a pfenos dat: (Elovek)
co k ni jiz vi, a zndzorni ji mezi objekty - kéd a kdédovani informace (obrazkem,
- pomoci obrazku zndzorni jev textem, Cislem); znacky, piktogramy, e
symboly Rozsirujici ucivo:
- sdileni a pfenos na délku, ochrana zdroje dat a informaci ve
|-5-1-03 | vylte informace z daného - pomoci grafu zndzorni vztahy Modelovani: spolecnosti, informacni etika

mezi objekty

- pomoci obrazku zndazorni jev

- pomoci obrazkovych modeld resi
zadané problémy

modelu

- obrazkové modely: mapa myslenkova a
pojmova; schéma, tabulka)

- graf

- model jako zjednodu$ené znazornéni
skutecnosti (zkouma, porovnava a
vysvétluje jevy, které ho obklopuiji)

ovérovani informaci




Vzdélavaci oblast

Informatika

Vzdélavaci predmét

Informatika

Tematicky okruh

Algoritmizace a programovani

Roc¢nik 4,
OV - kaéd Ocekavany vystup RVP ZV Konkretizovany vystup SVP Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu Vazby (mezipfedmétové
(v€etné uciva): souvislosti)
Pfesahy (rozsitujici ucivo)
Prafezova témata:
I-5-2-01 | sestavuje a testuje symbolické | - pfecte postup pro postavu/robota a Re3eni problému krokovanim:
zapisy postupti rozhodne, do jakého cile dorazi - dekompozice ulohy, postupu, problému Rozsitujici ucivo:
- precte postup pro postavu/robota a - postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, Algoritmizace,
rozhodne o jeji/jeho startovni pozici vystupy a rlizné formy zapisu pomoci obrazka, programovani:
- sesta\ff postur? pro postavu/robota, zn:ié%k, symbolﬁ Ci tf!x’lcu , o algoritmizace dloh z
aby dosel/a k cili - precteni, por(?zumenl a Uprava krokd v denniho fivota,
- pfimo ovlada postavu/robota a vede postupu (algoritmu)
ji/ho k cili krok za krokem o
[-5—-2-02 | popiSe jednoduchy problém, - vytvofi postup pro postavu/robota ke | Re$eni problému krokovanim: :v:\Igvorlicr?lzacE postu’pu
navrhne a popise jednotlivé splnéni ukolu - hleda postupy k zadanému cili Feseni dloh ¢i problému,
kroky jeho Fedeni - hleda rGizné postupy vedouci k cili - hleda nejkratsi cesty _
- hledd vhodny postup pfi omezeni - vice cest vede k cili tvorba jednoduchych
nastrojG ¢ poctu krokd - hleda koncovy stav programi
- posoudi, jestli dany postup vede k - hleda pocatecni stav
splnéni ukolu - pravidla tvorby algoritmu, omezeni pfikaz(,
poctu krokd
- sestaveni funkéniho postupu fesiciho
konkrétni jednoduchou situaci
- pfimé fizeni postavy/robota, ¢teni a
interpretace zaznamu pohybu
[-5-2-03 | vblokové orientovaném - v blokové orientovaném Programovani:

programovacim jazyce sestavi

program,

programovacim jazyce sestavi program
pro ovladani postavy/robota

- pouziva posloupnost pfikazl

- pouziva opakovani prikaz(

- ndstroje programovaciho prostredi

- postava/robot: zakladni ovladani

- Cteni a psani kédu

- pouziva v blokové orientovaném
programovacim prostredi: udalosti, sekvence,
opakovani

- sestavi program (i pro robota)




rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a
pfipravené podprogramy

- rozpozna opakujici se vzory, kroky,
postupy, pouZiva opakovani, stanovi,
co se bude opakovat a kolikrat

- vytvofi a pouZije novy blok

- poradi a jeho planovani, opakujici se vzory,
kroky, postupy
- nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem

-5-2-04

ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

- vyhleda a opravi chybu v postupu
- v programu najde a opravi chyby

Kontrola feseni:

- program a jeho vlastnosti, jeho vytvareni,
vykonani, Uprava, oprava

- ovérovani funkcénosti programu a jeho ¢asti
opakovanym spusténim

- nalezeni chyby a oprava kédu

- oZivi robota, otestuje jeho chovani

- porovna postup s jinym

Vzdélavaci oblast

Informatika

Vzdélavaci predmét

Informatika

Tematicky okruh

Informacni systémy

Ro¢nik 4,
OV - kaéd Ocekavany vystup RVP ZV Konkretizovany vystup SVP Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu Vazby (mezipfedmétové
(v€etné uciva): souvislosti)
Pfesahy (rozsifujici ucivo)
Prlfezova témata:
[-5—-3-01 | vsystémech, které ho - nalezne ve svém okoli systém a urci Systémy: Rozsitujici ucivo:
obklopuiji, rozezna jednotlivé jeho prvky - jednoduché informacni systémy (prvky, online nastroje
prvky a vztahy mezi nimi - urci, jak spolu prvky souvisi vztahy)
[-5—-3-02 | provymezeny problém - pracuje s texty, obrazky a tabulkami v

zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu ¢iselna
i neciselna data

ucebnich materialech

- doplni posloupnost prvk(

- umisti data spravné do tabulky

- doplni prvky v tabulce

- v posloupnosti opakujicich se prvk(
nahradi chybny za spravny

Prace se strukturovanymi daty:

- druhy dat

- zaznam (doplnéni, Uprava) dat (Ciselna,
neciselnd) do tabulky, seznamu

- vizualizace dat v grafu (porovnani,
prezentace)

- vlastnosti objektd (shodné, odlisné)

- fazeni prvka do fad a seznam (Cislovany,
necislovany, vicedroviiovy)

- tabulka a jeji struktura




Vzdélavaci oblast

Informatika

Vzdélavaci predmét

Informatika

Tematicky okruh

Digitalni technologie

Roc¢nik 4,
OV - kaéd Ocekavany vystup RVP ZV Konkretizovany vystup SVP Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu Vazby (mezipredmétové
(v€etné uciva): souvislosti)
Pfesahy (rozsitujici ucivo)
Prhfezova témata:
I-5-4-01 | najde aspusti aplikaci, pracuje | - uvede rtizné priklady vyuZziti Hardware a software: Mezipredmétové souvislosti:
s daty rGzného typu digitalnich technologii v - uzivatelské rozhrani a jeho prvky M — matematické mysleni
zaméstnani rodicl - aplikace (spousténi, prepinani a ovladani) | pfirodovéda — zdravotni rizika
- najde a spusti aplikaci, kterou a jejich ucelné vyutziti (tvorba digitalniho prace s po&itatem
potiebuje k praci obsahu)
I-5-4-02 | propoji digitalni zafizeni, - prop?ji digi'fé!n.f zah’zen!' a uvede - uloZeni pocitacovych dat, prace se RozSifujici ugivo:
uvede moznd rizika, ktera s bezpef:nostm rl;lka], ktera s sog?orvy o historie vypogetni techniky
takovym propojenim souviseji | takovym propojenim souviseji Poc[tacove S|Ite: , o 0S v daltich zafizenich
|-5-4-03 | dodriuje bezpe¢nostni a jina - pamatuje si a chrani své heslo, - préace ve sdileném prostFedi

pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

prihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se z néj

- pti praci s grafikou a textem
pristupuje k datlim i na vzdalenych
pocitacich a spousti online aplikace
- rozpozna zvlastni chovani
pocitace a pfipadné privola pomoc
dospélého

- Ulozisté, sdileni dat, prace v cloudu,
mazani dat

- internet

- propojeni technologii, pfipojeni (dratové
a bezdratové)

Bezpecnost:

- pravidla bezpecné prace v digitalnim
prostfedi a s digitalnimi zafizenimi

- uzivatelsky ucet

- hesla

- technické problémy a pfistupy k jejich
reSeni

Digitalni identita:

- digitalni identita

online nastroje




Vzdélavaci oblast Informatika

Vzdélavaci predmét Informatika

Tematicky okruh Data, informace a modelovani

Rocnik 5.

OV - kéd Ocekavany vystup RVP ZV Konkretizovany vystup SVP

Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu
(véetné uciva):

Vazby (mezipredmétové
souvislosti)

Presahy (rozsifujici ucivo)
Prlfezova témata:

I-5-1-01 | uvede priklady dat, ktera ho - ziskava rGizna data ze svého okoli Data a informace:
obklopuji a kterd mu mohou a zaznamena je - ziskavani/sbér (pozorovani, dotaznik,
pomoci lépe se rozhodnout; - zaznamena a sdéli informaci priizkum), vyhledavani a ukladani dat
vyslovuje odpovédi na zakladé | obrazkem obecné a v pocitaci
dat - pteda informaci zakédovanou - zaznam dat (text, Cislo, barva, tvar, obraz,
pomoci textu ¢i Cisel zvuk)
- zakdéduje/zasifruje a - hodnoceni ziskanych dat a vyvozovani
dekdduje/desifruje text zavérd
- zakdéduje a dekdduje jednoduchy
obrdzek pomoci mtizky Kddovani a pfenos dat:
- obrdzek slozi z danych - kéd a kédovani informace (obrazkem,
geometrickych tvar(l ¢i navazujicich | textem, cislem); znacky, piktogramy,
usecek symboly
I-5-1-02 | popiSe konkrétni situaci, urci, - pomoci grafu zndzorni vztahy - sdileni a prenos na dalku, ochrana
co k ni jiz vi, a znazorni ji mezi objekty - Sifrovani (textu, rastrového/vektorového
- pomoci obrazku znazorni jev obrazku); pixel, rastr, rozliSeni; tvary,
skladdani obrazce
|-5-1-03 | vycte informace z daného - pomoci grafu znazorni vztahy Modelovani:

mezi objekty

- pomoci obrazku zndazorni jev

- pomoci obrazkovych modeld fesi
zadané problémy

modelu

- obrazkové modely: mapa myslenkova a
pojmova; schéma, tabulka, diagram)

- graf, hledani cesty

- model jako zjednodusené znazornéni
skutecnosti (zkouma, porovnava a
vysvétluje jevy, které ho obklopuiji),
grafové modely

Mezipfedmétové souvislosti:
Vlastivéda — historie zaznamovych
médii (pergamen, papir,
digitalizace...), data a informace ve
spolecnosti

Pfirodovéda — Lidské smysly
(¢lovek)

Rozsitujici ucivo:

zdroje dat a informaci ve
spolecnosti, informacni etika
ovérovani informaci




Vzdélavaci oblast

Informatika

Vzdélavaci predmét

Informatika

Tematicky okruh

Algoritmizace a programovani

Roc¢nik 5.
OV - kaéd Ocekavany vystup RVP ZV Konkretizovany vystup SVP Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu Vazby (mezipfedmétové
(v€etné uciva): souvislosti)
Pfesahy (rozsitujici ucivo)
Prafezova témata:
I-5-2-01 | sestavuje a testuje symbolické | - pfecte postup pro postavu/robota a Re3eni problému krokovanim:
zapisy postupti rozhodne, do jakého cile dorazi - dekompozice uUlohy, postupu, problému Rozsitujici ucivo:
- precte postup pro postavu/robota a - postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, Algoritmizace,
rozhodne o jeji/jeho startovni pozici vystupy a rlizné formy zapisu pomoci obrazka, programovani:
- sesta\ff postur? pro postavu/robota, zn:ié%k, symbolﬁ Ci tf!x’lcu , o algoritmizace dloh z
aby dosel/a k cili - precteni, por(?zumenl a Uprava krokd v denniho fivota,
- pfimo ovlada postavu/robota a vede postupu (algoritmu)
ji/ho k cili krok za krokem o
[-5—-2-02 | popiSe jednoduchy problém, - vytvofi postup pro postavu/robota ke | Re$eni problému krokovanim: :v:\Igvorlicr?lzacE postu’pu
navrhne a popise jednotlivé splnéni ukolu - hleda postupy k zadanému cili Feseni dloh ¢i problému,
kroky jeho Fedeni - hleda rGizné postupy vedouci k cili - hleda nejkratsi cesty _
- hledd vhodny postup pfi omezeni - vice cest vede k cili tvorba jednoduchych
nastrojG ¢ poctu krokd - hleda koncovy stav programi
- posoudi, jestli dany postup vede k - hleda pocatecni stav
splnéni ukolu - pravidla tvorby algoritmu, omezeni pfikaz(,
- sestavuje rizné postupy ke stejnému poctu krokd
cili - sestaveni funkéniho postupu fesiciho
konkrétni jednoduchou situaci
- tvorba, zapis a prizplsobeni algoritmu
- pfimé fizeni postavy/robota, ¢teni a
interpretace zaznamu pohybu
[-5-2-03 | vblokové orientovaném - v blokové orientovaném Programovani:

programovacim jazyce sestavi

program;

programovacim jazyce sestavi program
pro ovladani postavy/robota

- pouziva posloupnost pfikazl

- pouziva opakovani prikaz(

- pouziva podprogramy

- ndstroje programovaciho prostredi

- postava/robot: zakladni ovladani

- Cteni a psani kédu

- pouziva v blokové orientovaném
programovacim prostredi: udalosti, sekvence,
opakovani, podprogramy




rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a
pripravené podprogramy

- rozpozna opakujici se vzory, kroky,
postupy, pouZiva opakovani, stanovi,
co se bude opakovat a kolikrat

- vytvofi a pouZije novy blok

- sestavi program (i pro robota)

- poradi a jeho planovani, opakujici se vzory,
kroky, postupy

- nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem

- upravi program pro ptibuznou ulohu

-5-2-04

ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

- vyhleda a opravi chybu v postupu
- v programu najde a opravi chyby

Kontrola feseni:

- program a jeho vlastnosti, jeho vytvareni,
vykonani, Uprava, oprava

- ovérovani funkénosti programu a jeho ¢asti
opakovanym spusténim

- nalezeni chyby a oprava kédu

- oZivi robota, otestuje jeho chovani

- porovna postup s jinym a diskutuje o nich

Vzdélavaci oblast

Informatika

Vzdélavaci predmét

Informatika

Tematicky okruh

Informacni systémy

Rocnik 5.
OV - kéd Ocekavany vystup RVP ZV Konkretizovany vystup SVP Vzdélavaci obsah vyucovaciho pfedmétu Vazby (mezipredmétové
(v€etné uciva): souvislosti)
Presahy (rozsifujici ucivo)
Prafezova témata:
[-5—-3-01 | vsystémech, které ho - nalezne ve svém okoli systém a urci Systémy: Rozsitujici ucivo:
obklopuji, rozezna jednotlivé jeho prvky - jednoduché informacni systémy (struktury, online nastroje
prvky a vztahy mezi nimi - urdi, jak spolu prvky souvisi prvky, vztahy, ¢dsti)
[-5-3-02 | provymezeny problém - pracuje s texty, obrazky a tabulkamiv | Prace se strukturovanymi daty:

zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu ciselna
i neciselna data

ucebnich materialech

- doplni posloupnost prvki

- umisti data spravné do tabulky

- doplni prvky v tabulce

- v posloupnosti opakujicich se prvki
nahradi chybny za spravny

- druhy dat

- zaznam (doplnéni, Uprava) dat (Ciselna,
neciselnd) do tabulky, seznamu

- vizualizace dat v grafu (porovnani,
prezentace)

- vlastnosti objektl (shodné, odlisné)

- tabulka a jeji struktura

- filtrovani, tfidéni a fazeni dat

- evidence a kontrola dat




Vzdélavaci oblast

Informatika

Vzdélavaci predmét

Informatika

Tematicky okruh

Digitalni technologie

Roc¢nik 5.
OV - kaéd Ocekavany vystup RVP ZV Konkretizovany vystup SVP Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu Vazby (mezipredmétové
(v€etné uciva): souvislosti)
Pfesahy (rozsitujici ucivo)
Prhfezova témata:
I-5-4-01 | najde aspusti aplikaci, pracuje | - uvede rtizné priklady vyuZziti Hardware a software: Mezipredmétové souvislosti:
s daty rGzného typu digitalnich technologii v - uzivatelské rozhrani a jeho prvky M — matematické mysleni
zaméstnani rodicu - aplikace (spousténi, prepinani a ovladani) | prirodovéda — zdravotni rizika
- najde a spusti aplikaci, kterou a jejich ucelné vyutziti (tvorba digitalniho prace s po&itatem
potiebuje k praci obsahu)
I-5-4-02 | propoji digitalni zafizeni, - prop?jl' digi'fél.n.l' zaFizenf a uvede - uloZeni pocitacovych dat, prace se RozSifujici ugivo:
uvede moznd rizika, ktera s beZpegnostnl rl_Zlkaj, ktera s soqb_ow S historie vypogetni techniky
takovym propojenim souviseji | takovym propojenim souviseji - dlglt:‘:\lm zafizeni a jejich ucel ve 05 v daltich zatizenich
|-5-4-03 | dodriuje bezpe¢nostni a jina - pamatuje si a chrani své heslo, spolecnosti

pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

prihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se z néj

- pfi praci s grafikou a textem
pfistupuje k datlim i na vzdalenych
pocitacich a spousti online aplikace
- rozpozna zvlastni chovani
pocitace a pfipadné pfivola pomoc
dospélého

PocitaCové sité:

- prace ve sdileném prostredi

- Ulozisté, sdileni dat, prace v cloudu,
mazani dat

- internet

- propojeni technologii, pfipojeni (dratové
a bezdratové)

Bezpecnost:

- pravidla bezpecné prace v digitalnim
prostiedi a s digitalnimi zafizenimi

- uzivatelsky ucet

- hesla

- technické problémy a pfistupy k jejich
feseni

Digitalni identita:

- digitalni identita

online nastroje




